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Compétences de Combat Dés Att C

Équipement Défensif Équipement Offensif

Armure :
/       (dure) :

-      (souple) :
S (dure/souple) :
P (dure+souple) :

mod :

Bouclier :
Parade :
Qualité :

Structure :
mod :

Armure Mentale :
/    :
-    :

mod :
Statut mental :

Contact                           Dégâts  Q  Struct   Mod

Distance                   Dégâts  Q   Charg     Portée        Mod

Formules Rapides
Coût en pts de Combat
- Compétence : nb de dés
- Changement d'idée : 1d
- Mouvement : 2m = 1d
- Armes à 2 mains : 1d à 3d
- Retrouver l'équilibre : 1d
- Attraper un objet : 1d
- Crier en plein combat : 1d
- Premiers soins : 11-1/niv de comp
- Chercher quelque chose :
(sur un corps, sac à dos) 1d à 5d (JA)
- Actions de Volonté :
(résister à la peur) 1d à 5d (JA)

Règles de Combat
Toucher :
Attaquant (Mêlée+bonus) -
Défenseur (Esquive + bonus) = toucher
Dégâts :
différence de taille + toucher +
jet de dégâts de l'arme = dégâts
Blessure :
- superficielle : dégâts <= Niv Bless
- grave : dégâts >= Niv Bless
- Pure Violence : dégâts >= 2 x Niv Bless

Règles de Blessure
- superficielle : -1 Combat, - 1 EFlow
- grave : -2 Combat, -3 EFlow, -2 jets de Peur, 
  Saignement
- Pure Violence : - 5 Combat, -10 EFlow,
   -4 Équilibre, -5 jets de Peur, Saignement

Limite d'EFlow
- Overdose : >50% au-dessus
- Haute : <50% au-dessus
- Basse : <50% de la limite
- Envie extrême : <25% de la limite
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Mécanismes SubtilsSpécial Spécial
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              Système :
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              Système :
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